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Пояснительная записка 

Настоящий курс предлагает использование образовательных 

конструкторов LEGO и аппаратно-программного обеспечения как 

инструмента для обучения дошкольников конструированию, моделированию 

и компьютерному управлению на занятиях робототехники. Программа 

кружка «Мастерская Самоделкина» (Робототехника) составлена на основе 

использования конструктора «ПервоРобот Lego Wedo». 

Содержание программы направлено на создание условий для 

совершенствования содержания образования, развития способностей 

воспитанников, творческого и технического мышления, информационной и 

технологической культуры, мотивации к познанию и творчеству, реализации 

интересов детей в сфере конструирования, моделирования, приобретения 

опыта продуктивной творческой деятельности.  

Рабочая программа рассчитана на использование учебно-методического 

комплекта:  

1. ПервоРобот LEGO® WeDoTM - книга для учителя (Электронный 

ресурс).  

2. Учебные проекты WeDo - Комплект заданий Lego. 

Рабочая программа ориентирована на возраст детей 5 – 7 лет, срок 

реализации – 1 год (1 раз в неделю). Программа реализуется в ходе 

дополнительной образовательной деятельности и предусматривает 34 

занятия (1 раз в неделю). Максимальная образовательная нагрузка не 

превышает допустимого объема, установленного СанПиН 2.4.1.2731- 13 и 

составляет 25-30 минут. Программа предусматривает проведение 

физкультминуток в ходе образовательной деятельности. Форма реализации 

программы – групповая (до15 человек).  

Цель программы: создание условий для развития научно-технического 

и творческого потенциала личности дошкольника через обучение 

элементарным основам инженерно-технического конструирования и 

робототехники. Обучение основам конструирования и элементарного 

программирования.  

Задачи программы 

Обучающие: совершенствовать умения создавать конструкции по 

образцу, схеме, чертежу и собственному замыслу; формировать 
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представления об элементарных приемах сборки и программирования 

робототехнических средств, правилах безопасной работы при 

конструировании. 

Развивающие:  развивать интерес к технике, конструированию, 

техническому творчеству, высоким технологиям, конструкторских, 

инженерных и вычислительных навыков;  развивать мелкую моторику, 

координацию «глаз-рука»; развивать психофизиологические качества 

дошкольников: память, внимание, творческое и логическое мышление, 

пространственных представлений, умение анализировать, проектировать, 

планировать собственную деятельность, концентрировать внимание на 

главном;  развивать творческую инициативу и самостоятельность. 

Воспитательные: формировать предпосылки к учебной деятельности 

(волевых качеств личности дошкольников): умение и желание трудиться, 

выполнять задания в соответствии с инструкцией и поставленной целью, 

планировать будущую работу, доводить начатое дело до конца, терпение; 

воспитывать умение работать в коллективе. 

 Новизна программы заключается в исследовательско-технической 

направленности обучения, которое базируется на новых информационных 

технологиях, что способствует развитию информационной культуры и 

взаимодействию с миром технического творчества. Авторское воплощение 

замысла в автоматизированные модели и проекты особенно важно для 

старших дошкольников, у которых наиболее выражена исследовательская 

(творческая) деятельность.  

Тематический план 

№ Тема  Количество занятий  

1.  Наши помощники - роботы 

Знакомство с компонентами 

конструктора. 

2 

2.  Знакомство со средой 

программирования 

2 

3.  Умная вертушка 2 

4.  Спасение самолета 2 

5.  Непотопляемый парусник  2 

6.  Танцующие птицы 2 

7.  Обезьянка-барабанщица  2 

8.  Голодный аллигатор  2 

9.  Рычащий лев 2 

10.  Порхающая птица 

 

2 

 

11.  Творческий мастерская «Веселый 2 
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зоопарк» 

Сборка разных моделей 

12.  Нападающий  2 

13.  Вратарь 2 

14.  Необыкновенный матч 

(конструирование 2-х разных 

моделей)  

2 

15.  Ликующие болельщики 2 

16.  Спасение от великана 2 

17.  Творческая работа 2 

  34 

 

Требования к результатам освоения программы 

К концу года воспитанники должны знать: названия деталей LEGO –

конструктора, их назначение, особенности; виды конструкций - плоские, 

объемные, неподвижное и подвижное соединение деталей; технику 

безопасности при работе с компьютером и образовательными 

конструкторами; основы программирования в компьютерной среде LEGO 

WeDO. 

 К концу года воспитанники должны уметь:  самостоятельно 

определять количество деталей в конструкции моделей; выстраивать 

конструкцию по образцу, схеме либо инструкции педагога, правильно 

размещая её элементы относительно друг друга;  под руководством педагога 

создавать программы для робототехнических средств, осуществлять 

контроль качества результатов собственной практической деятельности; 

самостоятельно демонстрировать технические возможности роботов; 

рассказать о своём замысле, описать ожидаемый результат, назвать способы 

конструирования;  обыграть постройку или конструкцию; с помощью 

воспитателя анализировать, планировать предстоящую практическую работу;  

проявлять самостоятельность в разработке и реализации замысла в разных 

его звеньях; выражать и отстаивать свою позицию по разным вопросам; 

работать в команде: договариваться, выполнять как лидерские, так и 

исполнительские функции в совместной деятельности, учитывать интересы и 

чувства других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, 

адекватно проявлять свои чувства. 

Содержание занятий  

№  Тема Содержание учебного материала 

1.  Наши помощники - 

роботы 

Познакомить с историей робототехники, применением 

роботов в современном мире: от детских игрушек, до 
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серьезных научных исследовательских разработок. 

Определить понятие «робот». Заинтересовать 

воспитанников конструированием программируемых 

роботов. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

2.  Знакомство с 

компонентами 

конструктора. 

Познакомить с основными компонентами конструктора; 

правилами безопасной работы. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, форму, размеры, 

местоположение деталей, устанавливать связи между 

функцией детали и ее свойствами в постройке. Развивать 

мелкую моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

3.  Знакомство со средой 

программирования 

Познакомить с основными компонентами конструктора; 

правилами безопасной работы. Закреплять умение 

анализировать конструкцию предмета, выделять ее 

основные структурные части, форму, размеры, 

местоположение деталей, устанавливать связи между 

функцией детали и ее свойствами в постройке. Развивать 

мелкую моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

4.  Знакомство со средой 

программирования 

Закрепить знание основных деталей конструктора. 

Познакомить с программным обеспечением. 

Формировать умение различать пиктограммы, 

устанавливать соответствие между пиктограммой и 

процессом, который она запускает. Воспитывать интерес 

к конструктивной деятельности. 

5.  Умная вертушка  Познакомить с зубчатой передачей и установить 

взаимосвязи между параметрами зубчатого колеса и 

продолжительностью вращения волчка. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений 

6.  Умная вертушка Закрепить знания о зубчатой передаче и основных 

взаимосвязях между параметрами зубчатого колеса и 

продолжительностью вращения волчка. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Формировать навыки работы с программой. Развивать 

логическое мышление, развивать умение устанавливать 

причинно-следственные связи, работать по 

предложенным инструкциям. Воспитывать систему 

нравственных межличностных взаимоотношений. 

7.  Спасение самолета  Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Развивать логическое 

мышление, развивать умение устанавливать ПСС, 
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работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

8.  Спасение самолета 

(рефлексия и развитие)  

Формировать навыки работы с программой, соотносить 

пиктограмму с процессом, который она запускает. 

Развивать логическое мышление, развивать умение 

устанавливать ПСС, работать по предложенным 

инструкциям. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

9.  Непотопляемый 

парусник. 

Конструирование 

модели  

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Дать первоначальные 

представления о процессе передачи движения и 

преобразования энергии в модели. понижающей 

зубчатой передаче. Развивать умение устанавливать 

ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

10.  Непотопляемый 

парусник (рефлексия и 

развитие)  

Формировать навыки работы с программой. 

Познакомить с понятием «Цикл». Развивать творческое 

воображение, развивать умение аргументировать свои 

предложения, отстаивать свое мнение. Воспитывать 

систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

11.  Танцующие птицы  Познакомить с прямой и перекрестной ременными 

передачами. Закреплять умение анализировать 

конструкцию предмета, выделять ее основные 

структурные части, устанавливать связи между 

функцией детали и ее свойствами в постройке. Развивать 

логическое мышление, развивать умение устанавливать 

ПСС, работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

12.  Танцующие птицы 

(рефлексия и развитие)  

Формировать навыки работы с программой. Закрепить 

понятие «Цикл». Развивать творческое воображение, 

развивать умение аргументировать свои предложения, 

отстаивать свое мнение, самостоятельности. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

13.  Обезьянкабарабанщица 

Сборка модели  

Формировать навыки работы с программой. Закреплять 

первоначальные представления о связи блоков 

программы с конструктором WeDo. Закрепить понятие 

«Цикл». Развивать творческое воображение, развивать 

умение аргументировать свои предложения, отстаивать 

свое мнение, самостоятельность. Воспитывать систему 

нравственных межличностных взаимоотношений. 

14.  Обезьянка 

барабанщица  

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, познакомить с рычажным механизмом. 

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 
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устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Развивать логическое 

мышление, развивать умение устанавливать ПСС, 

работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

15.  Голодный аллигатор  Расширить имеющиеся у детей представления о 

механизме передаче движения и преобразовании 

энергии в модели. Познакомить с датчиком движения, 

системой шкивов и ремней и механизмом замедления в 

ременной передаче. Активизировать словарь: ремни, 

датчик расстояния, шкивы. Учить доводить дело до 

конца. Воспитывать терпение. Воспитывать интерес к 

конструктивной деятельности. 

16.  Голодный аллигатор 

(рефлексия и развитие)  

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Формировать умение 

ориентироваться в цифровой среде, работать с 

цифровыми инструментами и технологическими 

схемами. Продолжать учить планировать работу, 

выдвигать и обосновывать гипотезы, доводить начатое 

дело до конца, презентовать результат своей 

деятельности. 

17.  Рычащий лев  Расширить имеющиеся у детей представления о 

механизме передаче движения в зубчатой передаче. 

Познакомить с датчиком движения, системой шкивов и 

ремней и механизмом замедления в ременной передаче. 

Активизировать словарь: ремни, датчик расстояния, 

шкивы. Учить доводить дело до конца. Воспитывать 

интерес к конструктивной деятельности. 

18.  Рычащий лев 

(рефлексия и развитие)  

Формировать умение ориентироваться в цифровой 

среде, работать с цифровыми инструментами и 

технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового способа 

задания звуков и продолжительности работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

19.  Порхающая птица  

Сборка модели  

Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, развивать умение 

работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

20.  Порхающая птица 

(рефлексия и развитие) 

Формировать умение ориентироваться в цифровой 

среде, работать с цифровыми инструментами и 

технологическими схемами. Формировать 
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представления об использовании числового способа 

задания звуков и продолжительности работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности 

21.  Творческий мастерская 

«Веселый зоопарк».  

Сборка разных 

моделей  

Формировать умение планировать предстоящую 

деятельность, распределять работу между членами 

группы, представлять свой проект. Развивать творческое 

мышление, умение сравнивать, умение ориентироваться 

на плоскости, зрительное восприятия, внимание. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

22.  Творческий мастерская 

«Веселый зоопарк».  

презентация моделей, 

игра  

Формировать умение планировать предстоящую 

деятельность, распределять работу между членами 

группы, представлять свой проект. Развивать творческое 

мышление, умение сравнивать, умение ориентироваться 

на плоскости, зрительное восприятия, внимание. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

23.  Нападающий  

Сборка модели  

Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать логическое мышление, развивать умение 

работать по предложенным инструкциям, 

пространственное восприятие, мелкую моторику. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

24.  Нападающий. 

Рефлексия, игра 

Формировать умение ориентироваться в цифровой 

среде, работать с цифровыми инструментами и 

технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового способа 

задания звуков и продолжительности работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 

презентовать результат своей деятельности. 

25.  Вратарь.  Создание модели. Закрепить представление о системе 

шкифов и ремней. Закреплять умение анализировать 

конструкцию предмета, выделять ее основные 

структурные части, устанавливать связи между 

функцией детали и ее свойствами в постройке. Развивать 

логическое мышление, развивать умение работать по 

предложенным инструкциям, пространственное 

восприятие, мелкую моторику. Воспитывать систему 

нравственных межличностных взаимоотношений. 

26.  Вратарь.  

Рефлексия  

Формировать умение ориентироваться в цифровой 

среде, работать с цифровыми инструментами и 

технологическими схемами. Формировать 

представления об использовании числового способа 

задания звуков и продолжительности работы мотора. 

Продолжать учить планировать работу, выдвигать и 

обосновывать гипотезы, доводить начатое дело до конца, 
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презентовать результат своей деятельности. 

Воспитывать систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

27.  Необыкновенный матч 

(конструирование 2-х 

разных моделей)  

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Развивать логическое 

мышление, развивать умение работать по предложенным 

инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. Развивать 

пространственные ориентировки. Воспитывать интерес к 

мыслительной деятельности 

28.  Ликующие 

болельщики  

Закрепить представление о системе шкифов и ремней. 

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Развивать логическое 

мышление, развивать умение работать по предложенным 

инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

29.  Ликующие 

болельщики  

Закрепить представление о системе шкифов и ремней. 

Закреплять умение анализировать конструкцию 

предмета, выделять ее основные структурные части, 

устанавливать связи между функцией детали и ее 

свойствами в постройке. Развивать логическое 

мышление, развивать умение работать по предложенным 

инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

30.  Спасение от великана  Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать диалогическую речь, логическое мышление, 

развивать умение работать по предложенным 

инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

31.  Спасение от великана  Закрепить представление о системе рычагов. Закреплять 

умение анализировать конструкцию предмета, выделять 

ее основные структурные части, устанавливать связи 

между функцией детали и ее свойствами в постройке. 

Развивать диалогическую речь, логическое мышление, 

развивать умение работать по предложенным 

инструкциям, пространственное восприятие, мелкую 

моторику. Воспитывать систему нравственных 

межличностных взаимоотношений. 

32.  Творческий проект 

«ВЕДОробот»  

Способствовать накоплению опыта проектной 

деятельности. Развивать умение представлять 
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информацию в логической последовательности, 

аргументировать свои ответы. Развивать 

самостоятельность, инициативность. Воспитывать 

систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

33.  Творческий проект 

«ВЕДОробот»  

Способствовать накоплению опыта проектной 

деятельности. Развивать умение представлять 

информацию в логической последовательности, 

аргументировать свои ответы. Развивать 

самостоятельность, инициативность. Воспитывать 

систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

34.  Итоговое занятие: 

презентации 

творческих работ. 

Итоговое занятие: презентации творческих проектов. 

Способствовать накоплению опыта проектной 

деятельности. Развивать умение представлять 

информацию в логической последовательности, 

аргументировать свои ответы. Развивать 

самостоятельность, инициативность. Воспитывать 

систему нравственных межличностных 

взаимоотношений. 

 

Приложение 
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